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Тема 1. 
Подготовка 

текстов на 
компьютере
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УРОК 1. ТЕХНИКА БЕЗОПАСНОСТИ. 
КЛАВИАТУРНЫЙ ТРЕНАЖЁР



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ПОВТОРЕНИЕ ПРАВИЛ
ТЕХНИКИ БЕЗОПАСНОСТИ В РЕЖИМЕ ОПРОСА.
ИНТЕРФЕЙС ПРОГРАММЫ КЛАВИАТУРНЫЙ
ТРЕНАЖЁР «BABYTYPE».

2. РАБОТА В КЛАВИАТУРНОМ ТРЕНАЖЁРЕ
«BABYTYPE».



УРОК 2. ЗАЧЁТ ПО ВЛАДЕНИЮ 
КЛАВИАТУРОЙ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ИНТЕРФЕЙС
ПРОГРАММЫ КЛАВИАТУРНЫЙ ТРЕНАЖЁР
«BABYTYPE».

2. РАБОТА В КЛАВИАТУРНОМ ТРЕНАЖЁРЕ ПО
УСТАНОВЛЕННЫМ КРИТЕРИЯМ: УРОВЕНЬ
ПРОХОЖДЕНИЯ, КОЛИЧЕСТВО ОШИБОК,
СКОРОСТЬ НАБОРА ТЕКСТА.



УРОК 3. ФОРМАТИРОВАНИЕ ТЕКСТОВОЙ 
ИНФОРМАЦИИ. 
НУМЕРОВАННЫЕ СПИСКИ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ПОНЯТИЕ
ФОРМАТИРОВАНИЕ ТЕКСТА.

2. ФОРМАТИРОВАНИЕ ДОКУМЕНТА. НУМЕРОВАННЫЕ
СПИСКИ. МЕНЮ ГЛАВНАЯ/АБЗАЦ/НУМЕРАЦИЯ/…

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 3».



УРОК 4. МАРКИРОВАННЫЕ 
СПИСКИ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ПОНЯТИЕ
ФОРМАТИРОВАНИЕ ТЕКСТА.

2. ФОРМАТИРОВАНИЕ ДОКУМЕНТА.
МАРКИРОВАННЫЕ СПИСКИ. МЕНЮ
ГЛАВНАЯ/АБЗАЦ/МАРКЕРЫ/…

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 4».



УРОК 5. МНОГОУРОВНЕВЫЕ 
СПИСКИ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ПОНЯТИЕ ФОРМАТИРОВАНИЕ
ТЕКСТА.

2. ФОРМАТИРОВАНИЕ ДОКУМЕНТА. МНОГОУРОВНЕВЫЕ
СПИСКИ. КЛАВИШИ TAB (ПОНИЗИТЬ УРОВЕНЬ) И
SHIFT+TAB (ПОВЫСИТЬ УРОВЕНЬ). МЕНЮ
ГЛАВНАЯ/АБЗАЦ/МНОГОУРОВНЕВЫЙ СПИСОК/…

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ, МАТЕРИАЛЫ В
ПАПКЕ «УРОК 5».



УРОК 6. СОЗДАНИЕ ТАБЛИЦ В 
ТЕКСТОВОМ РЕДАКТОРЕ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ПОНЯТИЕ
ФОРМАТИРОВАНИЕ ТЕКСТА.

2. ФОРМАТИРОВАНИЕ ДОКУМЕНТА. СОЗДАНИЕ
ТАБЛИЦ. МЕНЮ ВСТАВКА/ТАБЛИЦА/…

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 6».



Тема 2. Табличные 
информационные 

модели
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УРОК 7. РАБОТА С ТАБЛИЧНЫМИ 
МОДЕЛЯМИ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ПРЕОБРАЗОВАНИЕ
ИНФОРМАЦИИ. СОЗДАНИЕ ТАБЛИЦ.
ФОРМАТИРОВАНИЕ ТАБЛИЦ

2. РЕДАКТИРОВАНИЕ ТАБЛИЦ. ДОБАВЛЕНИЕ И
УДАЛЕНИЕ СТРОК/СТОЛБЦОВ, ОБЪЕДИНЕНИЕ
ЯЧЕЕК. МЕНЮ РАБОТА С ТАБЛИЦАМИ/МАКЕТ/…

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 7».



УРОК 8. РАБОТА С ТАБЛИЧНЫМИ 
МОДЕЛЯМИ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. СОЗДАНИЕ,
РЕДАКТИРОВАНИЕ И ФОРМАТИРОВАНИЕ ТАБЛИЦ.

2. РАБОТА С ТАБЛИЦАМИ ПО ОБРАЗЦУ.
ФОРМАЛИЗАЦИЯ. ПОИСК ИНФОРМАЦИИ.
ПРЕОБРАЗОВАНИЕ ТЕКСТОВОЙ ИНФОРМАЦИИ В
ТАБЛИЧНУЮ ФОРМУ.

3. МЕНЮ РАБОТА С ТАБЛИЦАМИ/КОНСТРУКТОР.. ,
РАБОТА С ТАБЛИЦАМИ/МАКЕТ..

4. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 8».



УРОК 9. РАЗМЕЩЕНИЕ ТЕКСТА И 
ИЗОБРАЖЕНИЙ В ТАБЛИЦЕ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. РАБОТА С ТАБЛИЦАМИ.
2. ПОИСК ИНФОРМАЦИИ. РАБОТА С РАЗЛИЧНЫМИ

ВИДАМИ ИНФОРМАЦИИ В ТЕКСТОВОМ
РЕДАКТОРЕ: ТАБЛИЦА, ТЕКСТ, ИЗОБРАЖЕНИЕ.

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 9».



Тема 3. 
Преобразование 

различных 
типов 

информации
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УРОК 10. ПРЕОБРАЗОВАНИЕ 
ТЕКСТА В ТАБЛИЦУ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ПРЕОБРАЗОВАНИЕ
ТЕКСТОВОЙ ИНФОРМАЦИИ В ТАБЛИЧНУЮ ФОРМУ.

2. АНАЛИЗ ИНФОРМАЦИИ. РАБОТА С РАЗЛИЧНЫМИ
ВИДАМИ ИНФОРМАЦИИ В ТЕКСТОВОМ
РЕДАКТОРЕ: ТАБЛИЦА, ТЕКСТ, ИЗОБРАЖЕНИЕ.

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 10».



УРОК 11. ПРЕОБРАЗОВАНИЕ 
ТЕКСТА В СХЕМУ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. РАБОТА В МЕНЮ
ВСТАВКА/SMARTART.

2. РАБОТА С РАЗЛИЧНЫМИ ВИДАМИ ИНФОРМАЦИИ
В ТЕКСТОВОМ РЕДАКТОРЕ: ТЕКСТ, СХЕМА.

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 10».



УРОК 12. ПРЕОБРАЗОВАНИЕ 
ТЕКСТА В ПРЕЗЕНТАЦИЮ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ИНТЕРФЕЙС И
НАЗНАЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ POWERPOINT.

2. СОВМЕСТНАЯ РАБОТА С РАЗЛИЧНЫМИ
ПРОГРАММАМИ, ПРЕОБРАЗОВАНИЕ
ИНФОРМАЦИИ ИЗ ОДНОГО ВИДА В ДРУГОЙ
(ТЕКСТОВЫЙ ФАЙЛ → МУЛЬТИМЕДИА
ПРЕЗЕНТАЦИЯ).

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 12».



УРОК 13. ПРЕОБРАЗОВАНИЕ 
СХЕМЫ В ПРЕЗЕНТАЦИЮ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ИНТЕРФЕЙС И
НАЗНАЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ POWERPOINT.

2. СОВМЕСТНАЯ РАБОТА С РАЗЛИЧНЫМИ
ПРОГРАММАМИ, ПРЕОБРАЗОВАНИЕ
ИНФОРМАЦИИ ИЗ ОДНОГО ВИДА В ДРУГОЙ
(SMARTART СХЕМА→ МУЛЬТИМЕДИА
ПРЕЗЕНТАЦИЯ).

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 13».



УРОК 14. ПРЕОБРАЗОВАНИЕ 
ТЕКСТА В ИЗОБРАЖЕНИЕ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ИНТЕРФЕЙС И
НАЗНАЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ PAINT.

2. РАБОТА С РАЗЛИЧНЫМИ ПРОГРАММАМИ,
ПРЕОБРАЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИИ ИЗ ОДНОГО
ВИДА В ДРУГОЙ (ТЕКСТ→ ИЗОБРАЖЕНИЕ).

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 14».



УРОК 15. ИТОГОВЫЙ ПРОЕКТ.
КОМПЬЮТЕРНОЕ ПИРАТСТВО



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ИНТЕРФЕЙС И
ОСНОВНЫЕ ИНСТРУМЕНТЫ ПРОГРАММЫ WORD,
POWERPOINT, PAINT.

2. РАБОТА С РАЗЛИЧНЫМИ ПРОГРАММАМИ,
ПРЕОБРАЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИИ ИЗ ОДНОГО
ВИДА В ДРУГОЙ (ТЕКСТ→ МУЛЬТИМЕДИА
ПРЕЗЕНТАЦИЮ С ВКЛЮЧЕНИЕМ В НЕЁ SMARTART
СХЕМЫ, СПИСКОВ, САМОСТОЯТЕЛЬНО
СОЗДАННЫХ ИЗОБРАЖЕНИЙ).

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 15».



Тема 4. 
Базовые 

логические 
операции

36



УРОК 16. БАЗОВЫЕ ПОНЯТИЯ 
ЛОГИКИ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ФОРМЫ И СПОСОБЫ
РАССУЖДЕНИЙ И МЫШЛЕНИЙ. КАК Я МЫСЛЮ?
ОСНОВНЫЕ ИНСТРУМЕНТЫ ПРОГРАММЫ
POWERPOINT.

2. ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ АЛГЕБРЫ ЛОГИКИ. ФОРМЫ
МЫШЛЕНИЯ, ЛОГИКА, ПОНЯТИЕ, ВЫСКАЗЫВАНИЕ,
УМОЗАКЛЮЧЕНИЕ

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 16»



УРОК 17. АЛГЕБРА ЛОГИКИ. 
БАЗОВЫЕ ЛОГИЧЕСКИЕ 
ОПЕРАЦИИ. 



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ
АЛГЕБРЫ ЛОГИКИ. ОСНОВНЫЕ ИНСТРУМЕНТЫ
ПРОГРАММЫ POWERPOINT.

2. АЛГЕБРА ЛОГИКИ. БАЗОВЫЕ ЛОГИЧЕСКИЕ
ОПЕРАЦИИ. ТАБЛИЦА ИСТИННОСТИ.

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 17».



УРОК 18. БАЗОВЫЕ ЛОГИЧЕСКИЕ 
ОПЕРАЦИИ. РЕШЕНИЕ ЗАДАЧ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. АЛГЕБРА ЛОГИКИ.
БАЗОВЫЕ ЛОГИЧЕСКИЕ ОПЕРАЦИИ ОСНОВНЫЕ
ИНСТРУМЕНТЫ ПРОГРАММЫ POWERPOINT.

2. БАЗОВЫЕ ЛОГИЧЕСКИЕ ОПЕРАЦИИ. РЕШЕНИЕ
ЗАДАЧ С ПОМОЩЬЮ ТАБЛИЦ ИСТИННОСТИ.

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 18».



Тема 5. 
Решение 

логических 
задач

43



УРОК 19. РЕШЕНИЕ ЛОГИЧЕСКИХ 
ЗАДАЧ С ПОМОЩЬЮ ТАБЛИЦ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. АЛГЕБРА ЛОГИКИ.
ОСНОВНЫЕ ИНСТРУМЕНТЫ ПРОГРАММЫ
POWERPOINT.

2. ВЗАИМНО-ОДНОЗНАЧНОГО ОТНОШЕНИЕ
ОБЪЕКТОВ. ТАБЛИЦА ТИПА «ОБЪЕКТ-ОБЪЕКТ -
ОДИН». РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ.

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 19».



УРОК 20. РЕШЕНИЕ ЛОГИЧЕСКИХ 
ЗАДАЧ С ПОМОЩЬЮ ТАБЛИЦ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ВЗАИМНО-
ОДНОЗНАЧНОГО ОТНОШЕНИЕ ОБЪЕКТОВ.
ТАБЛИЦА ТИПА «ОБЪЕКТ-ОБЪЕКТ -ОДИН».

2. ОТНОШЕНИЕ «ОДИН-ОДИН- НЕСКОЛЬКО» .
ТАБЛИЦА ТИПА «ОБЪЕКТЫ — ОБЪЕКТЫ —
НЕСКОЛЬКО». РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ.

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 20».



Тема 6. 
Системы счисления

48



УРОК 21. ИСТОРИЯ СИСТЕМ 
СЧИСЛЕНИЯ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ИСТОРИЯ СЧЕТА.
ОСНОВНЫЕ ИНСТРУМЕНТЫ ПРОГРАММЫ
POWERPOINT.

2. ИСТОРИЯ СИСТЕМ СЧИСЛЕНИЯ. ПЕРЕВОД ИЗ
НЕПОЗИЦИОННЫХ СИСТЕМ СЧИСЛЕНИЯ В
ДЕСЯТИЧНУЮ.

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 21».



УРОК 22. ПОЗИЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ 
СЧИСЛЕНИЯ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. КЛАССИФИКАЦИЯ
СИСТЕМ СЧИСЛЕНИЯ.

2. ПОЗИЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ СЧИСЛЕНИЯ.
3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,

МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 22».



УРОК 23. ПЕРЕВОД ИЗ ДЕСЯТИЧНОЙ 
СИСТЕМЫ СЧИСЛЕНИЯ В 
ДВОИЧНУЮ.  РЕШЕНИЕ ЗАДАЧ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ПОЗИЦИОННЫЕ
СИСТЕМЫ СЧИСЛЕНИЯ. ОСНОВНЫЕ ИНСТРУМЕНТЫ
ПРОГРАММЫ PAINT.

2. ПЕРЕВОД ИЗ ДЕСЯТИЧНОЙ СИСТЕМЫ СЧИСЛЕНИЯ В
ДВОИЧНУЮ

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 23».



УРОК 24. ПЕРЕВОД ИЗ ДВОИЧНОЙ 
СИСТЕМЫ СЧИСЛЕНИЯ В 
ДЕСЯТИЧНУЮ.  РЕШЕНИЕ ЗАДАЧ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ПОЗИЦИОННЫЕ
СИСТЕМЫ СЧИСЛЕНИЯ.

2. ПЕРЕВОД ИЗ ДВОИЧНОЙ СИСТЕМЫ СЧИСЛЕНИЯ В
ДЕСЯТИЧНУЮ

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 24».



Тема 7. 
Алгоритмика
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УРОК 25. АЛГОРИТМЫ И 
ИСПОЛНИТЕЛИ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ЧТО ТАКОЕ АЛГОРИТМ?
2. АЛГОРИТМ, ИСПОЛНИТЕЛИ. УПРАВЛЕНИЕ

ИСПОЛНИТЕЛЯМИ.
3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,

МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 25».
4. СБОРКА РОБОТА.



УРОК 26. УПРАВЛЕНИЕ 
ИСПОЛНИТЕЛЕМ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. АЛГОРИТМ,
ИСПОЛНИТЕЛИ.

2. УПРАВЛЕНИЕ ИСПОЛНИТЕЛЯМИ. СРЕДА
ПРОГРАММИРОВАНИЯ БЛОКА EV3.

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 26».



УРОК 27. БЛОКИ ДЕЙСТВИЙ 



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. СРЕДА
ПРОГРАММИРОВАНИЯ БЛОКА EV3.

2. БЛОКИ ДЕЙСТВИЙ. ДВИЖЕНИЕ. ДВИЖЕНИЕ С
ПОВОРОТОМ.

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 27».



УРОК 28. БЛОКИ ВЫПОЛНЕНИЯ 
ПРОГРАММ



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. СРЕДА
ПРОГРАММИРОВАНИЯ УПРАВЛЕНИЯ
ИСПОЛНИТЕЛЯМИ.

2. БЛОКИ ВЫПОЛНЕНИЯ ПРОГРАММ. БЛОК
ОЖИДАНИЯ И ДВИЖЕНИЕ ДО ПРЕПЯТСТВИЯ

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 28».



УРОК 29. БЛОКИ ВЫПОЛНЕНИЯ 
ПРОГРАММ. БЛОК «ЦИКЛ».



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. СРЕДА
ПРОГРАММИРОВАНИЯ LEGO MINDSTORMS
EDUCATION EV3.

2. БЛОКИ ВЫПОЛНЕНИЯ ПРОГРАММ. БЛОК «ЦИКЛ».
3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,

МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 29».



УРОК 30. БЛОКИ ВЫПОЛНЕНИЯ 
ПРОГРАММ. БЛОК 
«ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЬ».



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. СРЕДА
ПРОГРАММИРОВАНИЯ LEGO MINDSTORMS
EDUCATION EV3.

2. БЛОКИ ВЫПОЛНЕНИЯ ПРОГРАММ. БЛОК
«ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЬ».

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 30».



УРОК 31. ИТОГОВЫЙ ПРОЕКТ. 
СВЕТОФОР.



1. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ. ПРИМЕНЕНИЕ СРЕДЫ
ПРОГРАММИРОВАНИЯ LEGO MINDSTORMS
EDUCATION EV3.

2. БЛОКИ ВЫПОЛНЕНИЯ ПРОГРАММ. БЛОК
ОЖИДАНИЯ, БЛОК ОЖИДАНИЯ, БЛОК «ЦИКЛ»,
БЛОК «ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЬ».

3. ВЫПОЛНЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ,
МАТЕРИАЛЫ В ПАПКЕ «УРОК 31».


